Eine Programmdatei mit der mBlock3-Entwicklungsumgebung 6ffnen und
auf einen mBot-Roboter hochladen

- mBlock

@ mBlock /

Das Programm als Projektdatei mit der Endung ,,.sb2“ laden:

funktionieren leider nicht.)

Nachdem die Version ,,mBlock_win_V3.4.11“ installiert worden ist, sollte mBlock sich aus
dem Meni der verfligbaren Programme heraus starten lassen. (Die mBlock-Versionen 5

\

So sieht das geladene Programm aus, das in dieser Ansicht auch bearbeitet werden kann:
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Darauf achten, dass als Board der ,,mBot” eingestellt ist!
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Dann muss das Board Uber den Serial Port verbunden werden.
Welcher Port das ist, wird automatisch angezeigt. Hier ist es
zuféllig die Port COM9.
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Die rechte Maustaste tiber dem Programmkopf muss gedriickt werden. Dann lasst sich der Befehl

»upload to arduino” wahlen. s
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Dann dndert sich das Fenster und es muss nochmals ,,Upload to arduino” gewahlt werden.
— X
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Nun wird das Fenster grau und auf der rechten Seite sieht man das Protokoll des Hochladevorgangs:
- x
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Start Uploading

Upload Finish

Close

... zur Darstellung mit dem Upload-to-Arduino-Button Gber dem Code.
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1 #include <Arduino.h> -
2 finclude <Wire.h>
3 finclude <SoftwareSerial.h>
3
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5 finclude <MeNiCore.h>
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7 HeDCHotor motor_9(9);
8 MeDCMotor moteor_10(10);
D Svoid wove(int dirsction, int speed)
10 ¢
> 11 int leftspesd
1z int rightSpeed = 0;
13 if (direction 1
14 left3peed = speed:

In dieser Darstellung
kann das Programm
wieder gedandert
werden:
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